
参加規約 

2024 年 11 月 1 日初版 

 

本規約は、主催である一般社団法人渋谷未来デザイン、共催者であるトランスコスモス株式会社及び株

式会社 EbuAction(以下、総称して「イベント運営」といいます)が開催・運営する「SHIBUYA Good 

Manner ハッカソン feat. Fortnite」(以下、「本イベント」といいます)を、第１条に規定する参加者が利

用する場合に、共通して適用されます。なお、本イベントは Epic Games, Inc.が主催、推奨、または運

営するものではなく、また同社との関連もありません。本イベントに関連して参加者が提供する情報

は、いずれも Epic Games, Inc.ではなく、本イベントの主催者である一般社団法人 渋谷未来デザインに

提供されます。 

 

第１条 (参加者) 

1. 参加者とは、本規約に同意し、次条の参加者登録の手続きを完了した者(個人又は法人その他の団

体）をいいます。 

2. 参加者は、本規約の内容及び本イベントに関する募集要項の内容を承諾し、本イベントに参加する

にあたりこれらの内容を遵守するものとします。 

 

第 2 条 (参加資格) 

本イベントに参加(本イベントへの参加者登録、作品の応募、応募作品の制作、その他の態様での

本イベントへの参加を含み、以下同じとします）する全ての者は、以下の条件を全て満たす必要が

あります。(以下、参加者を個別に「参加者」、また、同一チームの参加者を「チームメンバー」と

します) 

(1) 参加規約及び募集要項に同意し、遵守すること。(本イベントに応募した時点で、参加規約及び

募集要項に同意したものとみなします) 

(2) チームメンバーに対し、参加規約及び募集要項を遵守させること。 

(3) 本イベントへの参加に際し、未成年者は保護者の同意を得て申し込むこと。 

(4) 本イベントに応募する時点で、参加者及びチームメンバーの代表者が満 13 歳以上であるこ

と。 

(5) 受賞時に、参加者及びチームメンバーの代表者の身分証明書(有効期限内で本人の顔が識別で

き、生年月日の記載があるもの)をオンライン上にてイベント運営に提示できること。 

(6) 参加者及びチームメンバーの代表者は、日本語でイベント運営スタッフとコミュニケーション

が取れること。 

(7) 参加者及びチームメンバーの代表者は、イベント運営との連絡の窓口となり、イベント運営か

らの連絡を確認し、チームメンバーに共有できること。 

(8) 本イベントにおいて氏名、年齢、E メールアドレス、電話番号、居住国などのイベント運営が

指定した個人情報をイベント運営に提供すること 

(9) イベント運営やメディア各社による写真及び映像撮影や取材を承諾すること。 



(10) 参加者の肖像、氏名、年齢、チーム名、コメント、ゲームの内容(ゲームプレイ内容を含む)、

本イベントの様子(表彰式の様子を含みます)が、イベント運営又はイベント運営が認める第三

者によって、テレビ、新聞、公式サイト、SNS 等やその他のメディア等において、期間の限定

なく、無償で、放送(ストリーミング放送を含む)、報道又は宣伝・広告・広報の目的で利用さ

れることを承諾すること(肖像権、パブリシティ権を行使しないこと)。 

(11) ニックネーム又はチーム名に不適切な単語が含まれず、また第三者の権利を侵害していないこ

と。 

(12) 参加者とチームメンバー全員、その親族を含め、反社会的勢力又は反社会的勢力と関係を有す

る者ではないこと。 

(13) 本イベントに参加することにより、適用法で許可されている範囲において、参加者は Epic 

Games, Inc.、そのライセンサー、その関連会社、およびそれらの従業員、役員、取締役、代理

人、契約者、その他の代表者を、本イベントに関連するすべての請求、要求、訴訟、損失、責

任、および費用から免責し、無害とすることに同意すること 

 

第３条 (参加者登録手続) 

1. 参加者登録の申請は、本イベントの公式サイトから遷移する参加登録フォームに所定の事項を入力

し、送信する方法で行なってください。参加者登録の申請の際、登録希望者は以下の情報(個人情

報を含む。また、チームでの登録を希望する場合は、チームメンバーの情報を含みます)を記載す

る必要があります。 

① 代表者(応募者)名 ※ニックネーム可 

② 代表者(応募者)の居住国 

③ 代表者(応募者)の連絡先メールアドレス 

④ 代表者(応募者)の X(旧 Twitter)ユーザー名 

⑤ 代表者(応募者)の Discord ユーザー名 

⑥ 【任意】チーム名 

⑦ 【任意】チームメンバー ※チームメンバーは途中追加や変更が可能です。 

⑧ その他イベント運営所定の事項 

 

2. 参加者登録は、前項の参加者登録の申請についてイベント運営が審査し、承認することで完了しま

す。なお、イベント運営は、前項の審査の過程において、登録希望者が以下の各号のいずれかに該

当すると判断した場合、参加者の申請を承認しないことがあり、その理由については一切の開示義

務を負わないものとします。 

(1) 前条各号に反する場合 

(2) 参加者登録に際して虚偽の申告をした場合 

(3) 本規約に違反したことがある者からの参加者登録が行われた場合 

(4) その他イベント運営が参加者として不適当と判断した場合 

3. チームあたりのメンバー数の制限はありません。但し、全ての参加者が本規約及び募集要項に同

意の上、参加登録を完了する必要があります。 



 

第４条 (作品の応募) 

1. 参加登録フォームより参加登録申請が完了した後、以下の手順に従って作品を制作し、作品の応募

を行なってください。なお、チームまたは個人で複数の作品の応募が可能です。 

(1) ShibuyaGoodMannerHackathonAsset(配布アセット)の受取及び公式 Discord へ参加してくださ

い。 

(2) 公式 Discord 内の応募手順に従って期日までに作品を制作し、作品が完成したらマップコード

を Discord に投稿してください。作品を応募する際には、ゲームのスクリーンショット(画像)

の添付が必須となります。 

2. 応募する作品(以下、「応募作品」といいます)は全体として新しい作品である必要があり、参加者以

外の第三者(他の参加者を含みます)の権利や利益を侵害するものであってはなりません。なお、参

加者がオリジナルで制作したアセット以外のアセットを用いる場合、当該アセットの使用許諾を得

ていれば使用できます。 

3. 応募作品の内容及び制作その他の応募作品に関する行為は、次の事項を満たしている必要がありま

す。 

(1) フォートナイト島クリエイター規約、フォートナイトエンドユーザーライセンス契約を含むフ

ォートナイトのあらゆる規約、契約、ガイドライン、ルール等に従っていること 

(2) 法令に違反していないこと 

(3) 公序良俗に反するものではないこと 

(4) 第三者の権利又は利益を侵害するものではないこと 

4. イベント運営は、前各項に違反し又は違反するおそれのある応募作品及び本イベントの趣旨に照ら

して不適切であると判断した応募作品を、本イベントの審査の対象外とすることができるものと

し、参加者はあらかじめこれを承諾するものとします。 

5. 応募作品の応募後、登録した参加者の情報又は応募作品の情報若しくは内容に変更がある場合はイ

ベント運営まで速やかに連絡してください。ただし、変更は応募締め切り時まで受け付けます。ま

た、締め切り後、イベント運営からの要望がない場合、変更はできません。 

 

第５条（配布アセットの使用条件） 

本イベントにおいてイベント運営が参加者に配布する ShibuyaGoodMannerHackathonAsset(配布ア

セット)の取り扱いについて、参加者は、最終的に作品を応募したか否かに関わらず、次に定める

事項を遵守するものとします。 

(1) 二次配布を行わないこと。 

(2) 元データのファイル内データを第三者へ開示しないこと 

(3) 応募作品を制作する目的以外で利用しないこと 

(4) その他、イベント運営が配布アセットの配布時に指定した条件に従うこと 

 

第６条 (応募作品の取扱い) 

https://www.fortnite.com/news/fortnite-island-creator-rules
https://www.fortnite.com/eula


1. 本イベントの参加者又はその他の権利者は、応募作品の著作権(著作権法第 27 条及び第 28 条に規

定する権利を含む)を保持します。 

2. 参加者は、イベント運営に対し、応募作品の全部又は一部(応募作品を使用してプレイしている画

面の映像又は画像を含みます)を、次に定める目的の範囲内で、地域及び期間の制限なく、無償

で、あらゆる態様で使用(改変、第三者への再許諾を含みます)することを許諾し、そのために必要

な権利処理を行うものとします。 

(1) イベント運営の商品、サービス又はイベントの宣伝・広告・広報 

(2) 本イベントの実施に関する実績の紹介及び記録 

(3) イベント運営が、自己のアカウントで、応募作品と同一のマップをフォートナイト上で公開す

ること 

(4) テレビ、新聞、公式サイト、SNS 等やその他のメディア等において、放送(ストリーミング放

送を含む)又は報道されること 

(5) その他、宣伝・広告・広報の目的で利用すること 

3. 参加者は、イベント運営又はイベント運営の指定する第三者による前項の利用に対し、著作者人格

権その他の権利を行使せず、第三者をして行使させないものとします。 

4. 大賞を受賞した参加者は、次に定める事項を遵守するものとします。 

(1) 応募作品を、本イベントの終了後も、フォートナイト上での公開を継続すること。但し、イベ

ント運営が要請した場合、参加者は、応募作品の公開を停止するための手続きを行うこと。 

(2) 受賞した応募作品に対し、改変を加えないこと。 

(3) イベント運営の事前の承諾を得ることなく、応募作品を、フォートナイト上での公開又は自己

の実績として開示するために SNS へ投稿する目的以外の目的で利用しないこと。 

5. 参加者は、イベント運営より応募作品のアナリティクスデータ等、応募作品に関する情報の閲覧に

ついて求められた場合は開示に応じる必要があります。 

6. イベント運営は、2025 年 1 月末日に大賞受賞者へ賞金を支払うものとします。 

 

第７条 (配信・放送) 

1. イベント運営は、本イベントの様子(表彰式の様子を含みます)及びゲームの内容(ゲームプレイの内

容を含む)を収録し、複数のプラットフォームにおけるストリーミング・アーカイブ配信、テレビ

放送等(第三者に対する許諾等を含む)を行うことができるものとし、参加者はこれに対して異議を

述べず、肖像権、パブリシティ権、プライバシー権その他の権利を行使しないものとします。 

2. 参加者は、本イベントの映像の全部又は一部を、イベント運営の承諾なしに利用することがイベン

ト運営の権利の侵害にあたる場合があることを理解し、そのようなことを行わないことに同意する

ものとします。 

 

第８条 (イベント内容の変更等) 

イベント運営は、参加者に事前の通知をすることなく、本イベントの内容を変更し又は実施を中止する

ことができるものとし、これによって参加者に生じた損害について一切の責任を負いません。 

 



第９条 (禁止事項) 

1. イベント運営は、参加者が本イベントの参加にあたり、以下の各号に該当する行為又はそのおそれ

のある行為を禁止します。 

(1) 法令、本規約に違反する行為 

(2) 本イベントの進行上必要な指示、要請に従わないこと 

(3) 本イベントの進行、運営を意図的に妨害すること 

(4) イベント運営、協賛社、後援、イベント運営スタッフ、参加者または第三者に対して、誹謗

中傷する行為及び名誉・信用を傷つける行為、暴力、ハラスメント行為を行うこと 

(5) 参加登録情報に意図的に虚偽の内容を入力する行為 

(6) 本イベントの運営や結果に関する情報を、許可なく外部へ公開すること 

(7) イベント運営スタッフの本イベント進行上必要な質問に適切に回答しないこと。また、イベン

ト運営スタッフに虚偽の申告をすること 

(8) 公序良俗に反する言動を行うこと 

(9) イベント運営または第三者の知的財産権、肖像権、プライバシー、名誉その他の権利または

利益を侵害すること 

(10) 本イベントへの参加権、賞品を受ける権利を第三者へ譲渡、売買等すること 

(11) 本イベントを利用し、営利を目的とする行為を行うこと 

(12) 他の参加者に関する個人情報等を収集又は蓄積する行為 

(13) 他の参加者になりすまして本イベントに参加する行為 

(14) その他、イベント運営が不適切と判断する行為 

(15) 反社会的勢力または反社会的勢力と関係を有する者が関与すること 

(16) 反社会的勢力に対して直接又は間接に利益を供与する行為 

2. イベント運営は、参加者が前項各号のいずれかに該当した場合、事前の通知をすることなく、参加

者に対して、本イベントの参加若しくは一部の参加を制限し、参加者としての登録を抹消し、又は

受賞した賞の取り消しを行うことができるものとします。 

3. イベント運営は、本条に基づきイベント運営が行った行為により参加者に生じた損害について、一

切の責任を負いません。 

 

第１０条 (個人情報の取り扱い) 

1. 参加者登録、本作品の応募その他の場面において、参加者による提供その他の方法でイベント運営

が取得した参加者の個人情報(氏名、年齢、電話番号、E メールアドレス、チーム名、肖像その他の

個人情報を含み、以下、「参加者個人情報」といいます)は、イベント運営が厳重に管理し、次に定

める利用目的のために利用します。 

(1) 本イベントの開催、運営 

(2) 受賞者の発表及び賞品の発送 

(3) 本イベントの配信又は放送 

(4) イベント運営、イベント運営の商品またはサービスの広報(公式サイトや SNS への掲載を含み

ます) 



(5) 第三者の運営するメディア媒体における掲載及び報道 

2. イベント運営は、参加者個人情報を、次のとおり第三者に公開又は提供することがあり、参加者は

あらかじめこれを承諾します。 

(1) 本イベントの公式サイト、SNS その他のイベント運営が本イベントに関連して運営する媒体に

おける掲載、発信等によって公開する場合 

(2) 本イベントの様子を配信又は放送に際して公開される場合 

(3) 第三者の運営するメディア媒体における掲載及び報道のために、当該メディアの運営社に提供

する場合 

3. 本イベントに関連する連絡事項がある場合は、応募の際に提供された連絡先へ、イベント運営より

行います。 

4. イベント運営は、参加者及び参加者関係者から提供を受けた個人情報を、第 2 項又は本規約に定め

る場合を除き、本人の同意なしに第三者に提供することはありません。ただし、本イベントの実施

に必要な範囲で、外部協力会社への委託に基づき提供する場合及び法令に基づいて開示請求された

場合はこの限りではありません。外部協力会社への個人情報にあたっては、個人情報の漏洩等がな

されないよう、適切な安全対策を講じ、保管・管理を行います。 

5. その他、個人情報の取り扱いに関しては、以下をご参照ください。 

・一般社団法人 渋谷未来デザイン(https://fds.or.jp/privacy-policy/) 

・トランスコスモス株式会社(https://www.trans-cosmos.co.jp/privacy/) 

・株式会社 EbuAction(https://ebuaction.com/privacypolicy) 

 

第１１条 (免責事項) 

1. 天災等の不可抗力その他やむを得ない事由又はイベント運営の都合により本イベントの内容の変

更、また本イベントの延期・中止となる場合があります。イベント運営は当該事由に起因して生

じた損害に対して一切の責任を負わないものとします。 

2. 本イベント開催中の参加者の事故、事件、その他のトラブル等や本規約への違反行為や不正行為

により生じた損害又は本イベント使用 PC、PC 周辺機器、ディスプレイ、ソフトウェア及びネ

ットワーク設備の不具合・故障、その他本イベントの運営に関して参加者(関係者を含みます)に

生じた損害に関して、イベント運営の指示や対応に故意又は重大な責任がある場合を除き、イベ

ント運営は一切の責任を負わないものとします。 

3. 本イベントへの参加又は参加できなかったこと、また、本イベントが配信され、又はされなかっ

た結果、万一参加者に不利益や損害(経済的損失に限りません)が生じた場合でも、参加者ご自身

の責任と負担において解決していただき、イベント運営は一切の責任を負いません。 

4. イベント運営は、本イベントに関して、参加者が参加者同士や第三者との間において生じた損害、

紛争等について一切責任を負いません。 

5. 前各項の規定及び本規約上のイベント運営の免責を定める他の規定は、本規約に基づく契約が消費

者契約法上の消費者契約に該当する場合には適用されないものとし、かかる場合におけるイベント

運営の責任は、次項に定めるとおりとする。 

6. 本規約に基づく契約が消費者契約法上の消費者契約に該当する場合、イベント運営が、本イベント

https://fds.or.jp/privacy-policy/
https://www.trans-cosmos.co.jp/privacy/
https://ebuaction.com/privacypolicy


に関し参加者に与えた損害に対して負う責任は、イベント運営の故意又は重過失によるときを除

き、通常生じうる損害の範囲内、かつ、500 円を上限とします。 

 

第１２条 (通知又は連絡) 

1. 参加者とイベント運営との間の通知又は連絡は、公式 Discord または E メールアドレス等、イベン

ト運営が適当と判断する方法によって行うものとします。 

2. 前項に規定する方法により行った通知又は連絡は、Discord 発信又はメールの送信がなされた時点

から効力を生じるものとします。参加者側の設定により発信した情報の閲覧またはメールの受信を

することができなかったとしても、イベント運営は一切の責任を負いません。 

 

第１３条 (参加規約の変更) 

イベント運営は、必要と判断した場合には、参加者の承諾を得ることなく、参加者に通知することによ

り、本規約を追加、変更又は削除することができるものとします。 

 

第１４条 (準拠法及び合意管轄) 

1. 本規約に関する準拠法は、日本法とします。 

2. 本規約及び本イベントに関する一切の紛争については、一般社団法人 渋谷未来デザインの所在地

を管轄する裁判所を第一審の専属的合意管轄裁判所とします。 

以 上 


